Jeux de piste à l’EREA et en extérieur

1ère séance  

2 institutrices- éducatrices. Groupe de 15 élèves, âge différent.

matériel : 40 balises de couleur ( 10 rouges, 10 jaunes, 10 bleues, 10 vertes)

                un plan de l’EREA par équipe avec la localisation des balises indiquée ( par un système de croix)

                des devinettes et des énigmes tapées à l’ordinateur

                crayons de couleur 

Objectifs

· être capable de lire un plan et de s’y repérer

· être capable de résoudre des énigmes ( facultés de lecture, de réflexion et de déduction)

· présentation de l’activité : constitution des équipes ( 4 équipes de 3 ou 4 joueurs, à chacune correspond une couleur ; 2 équipes sont plutôt des grands, 2 équipes plus jeunes), explication du fonctionnement (une épreuve-défi tous les mercredis, bilan à la fin de la période selon les points accumulés)

· préparation des balises ( 10 balises par équipe)

· 2 tâches différentes selon « l’âge » des équipes : les 2 équipes de plus jeunes ont 10 balises à localiser grâce au plan, sur trois d’entre elles sont inscrites des devinettes au dos. Les 2 équipes plus âgés ont 5 balises à localiser grâce au plan ( toutes ont des énigmes ou des devinettes au dos) et 5 balises à localiser grâce à une devinette 

· installation des balises par un des adultes pendant ce temps l’adulte restant avec les jeunes récapitule les consignes et distribue une feuille de route par équipe où les participants devront écrire les réponses aux énigmes et devinettes.

· lancement du jeu : la 1ère équipe ayant trouvé toutes les balises et ayant répondu à toutes les devinettes remporte l’épreuve.

· bilan, scores à la fin de la partie.  

2ième séance

matériel :  une feuille de route par équipe

                 un plan de la ville de Mâcon par équipe avec 2 lieux à trouver

                 des énigmes concernant des lieux à trouver

Objectifs :

· être capable de lire un plan et de s’y repérer

· être capable d’aller chercher et de prélever des informations dans un lieu 

· se montrer autonome

· présentation de « l’épreuve du jour », mise  en place des consignes et des règles ( rester à portée de vue de l’éducateur qui suit le groupe, ne pas s ‘éparpiller dans la ville, respecter les lieux et les personnes…) 2 équipes par éducatrices, chaque équipe a une feuille de route différente ( elles seront départagées au temps) 

Equipes rouge et verte ont le même plan et les mêmes lieux à trouver mais une feuille de route différente

Equipes jaune et bleue ont le même plan et les mêmes lieux à trouver mais une feuille de route différente 

· Les 4 équipes se rendent ensemble sur le lieu du départ  ( le square de la paix), rappel de l’heure de retour maximum ( 16h15 au square)

· jeu de  piste : se rendre sur les lieux indiqués sur le plan et sur les deux lieux secrets proposés par les énigmes, remplir dans chaque lieu la feuille de route le plus vite possible puis retourner au départ , la première équipe de retour et ayant fait le meilleur temps pour la feuille de route remporte l’épreuve

· bilan, scores à la fin de la partie

BILAN

3ième et 4ième séance ( même déroulement)

matériel :  une feuille de route par équipe

                 un plan de la ville de Mâcon par équipe avec un itinéraire indiqué

                 des messages codés

Objectifs :

· être capable de lire ( de l’orienter) un plan et de s’y repérer

· être capable d’aller chercher et de prélever des informations dans un lieu 

· se montrer autonome

· collaborer au sein d’une équipe

· se gérer à l’intérieur d’un cadre ( respecter horaire retour, consignes de sécurité…)

Constats : la dernière séance s’étant particulièrement bien déroulée, nous élargissons le cadre en laissant une autonomie plus grande aux équipes : celle – ci nous semble nécessaire, le jeune ne devant pas compter sans arrêt sur l’adulte mais se prendre en charge . Les équipes sont constituées de façon homogène pour favoriser la participation de chacun. Tout est fait pour veiller à la sécurité ( feuille de route avec coordonnées, consignes données une nouvelle fois en groupe réduit…)  

Déroulement

· consignes données en salle avant le départ, distribution des feuilles de route et des plans. Les équipes auront un itinéraire indiqué par un plan à suivre et une feuille de route à remplir tout au long du parcours. Heure limite de retour est donnée. 

· Départ échelonné des équipes, rappel des consignes  

· Nous tournons sur le parcours et sommes présentes sur les endroits « critiques ».

· bilan en salle.    

5ième   séance : rallye photo

matériel :- 4 x 5  enveloppes aux couleurs des équipes comportant chacune 2 devinettes et dispersées chez 5 commerçants de la ville ( chaque commerçant a une enveloppe rouge, une jaune, une verte, une bleue)

· un plan par équipe  indiquant un itinéraire : les équipes pourront trouver les magasins au fil de cet itinéraire. 

· 5 photos des magasins par équipe

· une feuille de route par équipe (pour inscrire les réponses aux devinettes)

Objectifs :

· être capable de lire ( de l’orienter) un plan et de s’y repérer

· être capable de reconnaître un lieu d’après une photographie

· se montrer autonome

· collaborer au sein d’une équipe

· se gérer à l’intérieur d’un cadre ( respecter horaire retour, consignes de sécurité…)

Déroulement :

· consignes données en salle : les équipes doivent grâce aux photos et au plan retrouver 5 enveloppes qui leur sont destinées et répondre aux devinettes qui leur sont posées à l’intérieur. Les réponses seront notées sur la feuille de route.

·  distribution du matériel

· départ échelonné des équipes

· réalisation de l’épreuve

· en salle : bilan de la séance, calcul des scores sur l’ensemble de la période, remise des prix, fiche- bilan sur l’activité remplie par chaque jeune. 

Bilan individuel : activité jeux de piste

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Nom :

Bilan activité jeux de piste

 Comment as – tu trouvé dans l’ensemble l’activité jeux de piste ?

· elle m’a beaucoup plu

· elle m’a intéressé mais je commençais à en avoir assez

· cela m’a plu moyennement

· je n’ai pas du tout aimé

Qu’as-tu préféré ?

· le jeu de piste à l’EREA

· les itinéraires en ville

· le rallye photo

Qu’as-tu le moins apprécié ?

· le jeu de piste à l’EREA

· les itinéraires en ville

· le rallye photo

Est-ce que tu t’es servi en général des plans ?

· oui

· non

As-tu apprécié le fait qu’il y ait des devinettes et des messages codés ?

· oui

· un peu mais il y en avait trop

· non

Préfères- tu les devinettes ou les messages codés ?

· les devinettes

· les messages codés

Serais –tu prêt à l’avenir à te réinscrire à une activité « jeux de piste » ?

· oui

· non

As-tu des idées ou des remarques ? Si oui, lesquelles ?

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

